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1.TITULO DEL PROYECTO
Andlisis y Desarrollo de un plugin en Unity para la carga y modificacion de modelos de datos de

construccién en tiempo real.

2.DESCRIPCION Y JUSTIFICACION DEL TEMA A TRATAR
Disefio y Desarrollo de un plugin para Unity que facilite la integracion y estandarizacion de modelos BIM
(Building Information Modeling) en entornos de realidad virtual (VR), enfocado en mejorar la

interoperabilidad entre diferentes plataformas y herramientas de disefio arquitectdnico.

El plugin permitira a los usuarios importar, visualizar y manipular modelos BIM directamente dentro de
Unity, respetando las normas internacionales de modelado de construccion, como IFC (Industry
Foundation Classes). Ademas, ofrecera herramientas para la simplificacion de geometrias, la optimizacion
de datos y la revision de estandares de construccién. Este sistema asegurara que los modelos BIM se
ajusten a las normas de construccién locales e internacionales, contribuyendo a la eficiencia en la fase de

disefio y construccion.

3.0BJETIVOS DEL PROYECTO

1. Integracion de Modelos BIM en Unity: Desarrollar una herramienta que facilite la
importacién de modelos BIM en el entorno de Unity, respetando su geometria, metadatos y
estructura, permitiendo su visualizacion y manipulacion en tiempo real.

2. Interoperabilidad entre Plataformas: Crear un sistema que garantice la interoperabilidad de
los modelos BIM entre diferentes plataformas y herramientas de disefio arquitectdnico,
permitiendo una transicién fluida y coherente entre el uso de diferentes tecnologias y software.

3. Facilitar la Colaboracion en Proyectos AEC: Proveer herramientas de colaboracion que
permitan a mdltiples usuarios visualizar y manipular modelos BIM en Unity, favoreciendo un
entorno de trabajo colaborativo para los equipos de arquitectura, ingenieria y construccion.

4. Desarrollo de Digital Twins: Implementar capacidades que permitan la creacién y gestion de
Digital Twins, integrando modelos BIM con datos en tiempo real para mejorar la toma de

decisiones y la gestion de proyectos durante el ciclo de vida de las infraestructuras.
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