
 

 

 

MARIO GONZÁLEZ 
ROMERO 

Soy un estudiante entusiasta de la informática con un interés en 
el diseño de videojuegos, busco mejorar en lo personal y 
profesional a través de prácticas en ingeniería informática. Mi 
meta es adquirir experiencia práctica para fortalecer mis 
Habilidades y alimentar mi interés en explorar el desarrollo de 
nuevas tecnologías como la realidad aumentada o virtual. 

EXPERIENCIA LABORAL 

Hiberus Advanced Solutions SL 
• Septiembre 2024 - Actualidad • 

✓ Prácticas curriculares y extracurriculares 

FORMACIÓN ACADÉMICA 

C. La Anunciata FEFC, Zaragoza 

• Intercambio 14 días en Inglaterra (New Castle). 
C. Cardenal Xavierre FESD, Zaragoza 
•     Bachillerato Tecnológico – Sanitario. 
•     Ganador grupal Desafío STEM 2017 (AVeR). 
Universidad San Jorge, Zaragoza 
•     Cursando 5º Curso del DOBLE GRADO de INGENIERÍA 
INFORMÁTICA y DISEÑO y DESARROLLO de VIDEOJUEGOS. 
•     Nota media actual: 8,31. 
•     Marcas destacadas:  
       • 10 en PROGRAMACIÓN EN TIEMPO REAL 
       • 10 en PROGRAMACIÓN AVANZADA PARA INTERNET 
       • 10 en SISTEMAS OPERATIVOS 

HABILIDADES 

Poseo habilidades de comunicación efectiva, tanto oral como 
escrita, experiencia en trabajo en equipo como líder dentro de 
entornos multidisciplinarios, aportando ideas y soluciones 
creativas, y una fuerte capacidad de escucha activa para 
comprender y responder constructivamente a los demás, 
promoviendo un entorno colaborativo. 
 

IDES 

• Visual Studio Code, Visual Studio, XCode, Code Blocks, Eclipse 
• HeidiSQL, phpMyAdmin, pgAdmin, Plesk, MongoDB 
• Unity, Unreal Engine 
 
Para proyectos personales y dirigidos en la Universidad. 

 

 
contact@mariogr.com 
alu.127980@usj.es 

 

 

 

 

 
P/ Echegaray y Caballero 
Zaragoza (España) 

 

  

IDIOMAS 

Español 

Inglés  

 

APTITUDES 

Bases de datos 

HTML, CSS, Javascript  

PHP 

C, C++, C#, ObjC 

Java 

Python 
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